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Przydzielenie kluczy licencyjnych zespołom	Comment by wpitura: Po przypisaniu osób z grupy dla której utworzyliśmy symulacje wysyłamy plik do uczniów z prośbą o dołączenie do symulacji z wykorzystaniem identyfikatora gry oraz klucza licencyjne. 
(Klucze są jednorazowe. Po wykorzystaniu klucza symulacja pojawia się w Panelu gracza)
Identyfikator: 22101	Comment by wpitura: Wpisujemy w tym miejscu Identyfikator gry, który znajduje się w Panelu instruktora po naciśnięciu zielonego klucza. 
	Zespół
	Gracz
	Klucz licencyjny
	Imię i nazwisko

	1
	Gracz 1
	xzkfgd	Comment by wpitura: Klucz pobieramy z Panelu instruktora po naciśnięciu zielonego klucza.
	Adam Nowak	Comment by wpitura: Do konkretnego zespołu oraz klucza przypisujemy osobę z imienia i nazwiska (naszego ucznia/studenta). 
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